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Comitato Regionale Emilia Romagna
                                                   

SCACCHI

Giochi Sportivi Studenteschi a Squadre 2003

Fase Regionale

Reggio Emilia  5 e 6 Aprile 2003

Il Comitato Regionale FSI Emilia Romagna indice e  il Circolo Scacchistico “Ippogrifo” di Reggio Emilia organizza, la Fase Regionale dei Giochi Sportivi Studenteschi di Scacchi (10^ Edizione). 

Il torneo si svolgerà  (v. allegato programma) a Reggio Emilia presso la Sede del Circolo Scacchistico “Ippogrifo” Via Lombroso, 3 – Villa San Maurizio, 42100 Reggio Emilia, nei locali del Centro Sociale “Venezia”.  

Con riferimento all’anno scolastico 2002-2003, sono previsti  4 distinti tornei:

Sabato 5 Aprile 2003

A - riservato a squadre formate da giovani delle Scuole Elementari (nati nel 1992, 93, 94, 95, 96, 97),
Domenica 6 Aprile 2003

B - riservato a squadre formate da giovani delle Scuole Medie di 1° Grado (nati nel 1989, 90, 91, 92),

C - riservato a squadre formate da giovani delle Scuole Medie di 2° Grado - Allievi (1986-87-88-89)
D - riservato a squadre formate da giovani delle Scuole Medie di 2° Grado - Juniores (1984- 85). Nelle  squadre juniores è consentito l'inserimento fino a un massimo di 2 Allievi. 

Se il numero di squadre iscritte ad uno dei predetti tornei non consente lo svolgimento tecnico di un torneo autonomo, è previsto l’accorpamento di dette squadre con le squadre appartenenti ad altro torneo,  fermo restando che verranno stilate separate classifiche finali.    

Ogni squadra deve essere composta da 4 giocatori (+ 2 eventuali riserve) non necessariamente tesserati FSI.   

Per ciascuno dei tornei come sopra individuati sono ammesse:

· squadre totalmente maschili e squadre miste che disputeranno un unico torneo con unica classifica finale;

·  squadre totalmente femminili che disputeranno un separato torneo se il numero tecnicamente lo consentirà; in caso contrario, le squadre femminili saranno inserite nel torneo a squadre maschili e miste, ma con separata classifica finale.

Tutti i componenti la squadra (quindi anche le eventuali riserve) devono appartenere alla medesima scuola e devono essere regolarmente iscritti per l’ANNO SCOLASTICO 2002-2003.

I giocatori che hanno superato i 15 anni devono esser muniti di carta di identità; per i giocatori di età inferiore ai 15 anni,   fa fede l’attestazione dell’anno di nascita rilasciata dalla scuola  (v. allegato modulo di iscrizione). 

Per la necessaria copertura assicurativa, il Dirigente Scolastico deve sottoscrivere l'elenco dei partecipanti ai G.S.S.,  trasmetterlo alla SPORTASS e consegnarne copia agli organizzatori anche per il tramite dell'accompagnatore della squadra (insegnante o dirigente scolastico).      

Ammissione alla Fase Regionale 

a) Province che hanno disputato la corrispondente Fase Provinciale 

Alla Fase Regionale sono ammesse, per ogni torneo/ordine scolastico come sopra specificato,   le prime due squadre maschili o miste e la prima squadra femminile così classificate nella fase provinciale,  Nel caso di rinuncia scritta di una o piu' squadre qualificate, si puo' dar corso alla sostituzione con le squadre classificate immediatamente dopo.     

b) Province che non hanno disputato la Fase Provinciale 

Viene data facoltà di iscrivere alla Fase Regionale , per ogni torneo/ordine scolastico come sopra specificato, due squadre maschili o miste ed una squadra femminile appartenenti a scuole che abbiano aderito , fin dall'inizio dell'anno scolastico, al progetto dei GSS attraverso il consenso scritto sul modulo distribuito dal competente Ufficio Educazione  Fisica e Sport del Provveditorato di quella provincia e per le quali si è accertato che vi è stata attività sportiva a favore degli scacchi (corsi, tornei d'Istituto). L'individuazione delle squadre di ogni provincia da ammettere alla Fase Regionale viene demandata al parere del Delegato Provinciale FSI.     

Se in un medesimo ordinamento scolastico (torneo A, B, C, D di cui sopra) sono presenti due squadre appartenenti alla medesima scuola, le due squadre dovranno incontrasi al primo turno di gioco. Questa regola vale sia per le Fasi Provinciali che per la Fase Regionale.   

L’iscrizione delle squadre alla Fase Regionale è subordinata all’inoltro al Circolo Ippogrifo di apposite schede di iscrizione come da allegato fac-simile da riprodurre in fotocopia; una scheda per ogni squadra.

Per la miglior riuscita del torneo è bene che dette schede, preventivamente sottoscritte dalla Scuola interessata pervengano al Circolo Scacchistico Ippogrifo  - Via Lombroso, 3 -  42100 Reggio Emilia  entro il 28 Marzo 2003 (a mezzo posta ovvero a mezzo fax 0522330569).  

Prima dell’inizio del torneo, all’atto della presentazione delle squadre, ogni accompagnatore e capitano della squadra, riceverà il Regolamento del torneo (v. allegato) e dovrà indicare su apposita scheda di gioco (v. allegato)  l’ordine di scacchiera dei singoli giocatori che compongono la squadra di partenza. Tale ordine di scacchiera deve essere mantenuto per tutta la durata del torneo. 

Sono previste 2 riserve. La prima riserva subentra in 4^ scacchiera, dandone preventiva comunicazione agli arbitri, con conseguente slittamento dei restanti giocatori, tranne nel caso di sostituzione della 4^ scacchiera che non va ad alterare le posizioni delle restanti tre scacchiere. La seconda riserva subentra parimenti in 4^ scacchiera.  In caso di ingresso contemporaneo di entrambe le riserve, esse vanno a collocarsi rispettivamente in 3^ e 4^ scacchiera.  I giocatori sostituiti dalle riserve non possono piu' rientrare in gioco. 

Sono previsti 6 turni di gioco. Se le squadre sono meno di 7 si disputerà un girone all’italiana.    

Tempo di riflessione:  30 minuti a testa per partita.  

La classifica terrà conto delle vittorie di squadre (2 punti in caso di vittoria, 1 punto in caso di patta, 0 punti in caso di sconfitta). In caso di classifica finale con due o più squadre a pari punti, si terrà conto della somma dei punti conseguiti da ciascun componente la squadra (punti individuali), in caso di ulteriore parità, del Buhholz.  

Quota di iscrizione: Euro 12,00 per squadra, da corrispondere prima dell’inizio del torneo (verrà rilasciata regolare ricevuta).  

Le prime due squadre maschili/miste e la prima squadra femminile classificate per ogni categoria accederanno alla Finale  Nazionale in programma a Lignano Sabbia d'Oro il 24 e 25 maggio 2003.  

La rinuncia scritta alla Finale di una squadra prima classificata deve pervenire alla Segreteria della Federazione e per conoscenza al Comitato Regionale Emilia Romagna entro il 13 maggio 2003, affinchè l'Incaricato Federale preposto per l'omologazione possa operare la sostituzione con la prima squadra non qualificata disponibile a partecipare.   

Gli Istituti Scolastici che risulteranno classificati alla fase finale dei GSS verranno adeguatamente informati dal Comitato Regionale FSI circa gli adempimenti  da porre in atto per  la partecipazione alla finale nazionale.   

    









IL PRESIDENTE







                                        Mauro Benetti
P R O G R A M M A 

Sabato 5 Aprile  2003
SCUOLE  ELEMENTARI

Domenica 6 Aprile  2003
SCUOLE MEDIE DI 1° e 2° GRADO 

Dalle ore 8.30 alle 9.45  
Ritrovo presso la sede di gioco: Circolo Scacchistico “Ippogrifo” c/o Centro Sociale “Venezia” – Via Lombroso, 3 – Villa S.Maurizio  42100 Reggio Emilia.  
Controllo schede di iscrizione, determinazione ordine di scacchiera dei componenti ogni squadra.
Ore   9.45
Sorteggio accoppiamenti
Ore 10.00
Inizio 1° turno di gioco
Dalle 12.30 alle 14.30 - Sospensione pranzo
Ore 14.35
Inizio 3° turno di gioco
Ore 18.30
Premiazione.
PREMI

- Coppa alla Scuola Campione Regionale di ogni categoria. Coppa alla Scuola 2^ classificata se il numero delle squadre iscritte in ogni torneo è pari o superiore a 6. 
- Premio a ciascun componente le prime due squadre classificate di ogni categoria. 
   
- Medaglia ricordo a tutti i partecipanti (di qui la necessità di conoscere per tempo le squadre iscritte e la relativa composizione comprese le eventuali riserve). 
INFORMAZIONI 

Per ulteriori informazioni :  e-mail: ippogri@interfree.it; tel 0522330569 – 3336458535.   
SCACCHI

GIOCHI SPORTIVI STUDENTESCHI  A SQUADRE 2003

REGOLAMENTO

1. Il presente Regolamento viene consegnato al capitano della squadra affinchè lo illustri ai singoli giocatori.

2. All’interno delle sale torneo potranno accedere soltanto i giocatori, gli arbitri , le persone designate dalla F.S.I. ed i capitani di squadra non giocatori.  

3. All’atto dell’iscrizione l'accompagnatore della squadra o il capitano deve compilare l’apposita scheda consegnata dagli Organizzatori, indicando in ordine di scacchiera i  4 giocatori che inizieranno il torneo. Le eventuali riserve   (massimo due) devono essere indicate sulla scheda stessa. Sempre sulla scheda, al lato del prestabilito giocatore,   deve essere indicata la qualifica di capitano. 

4. Il capitano (giocatore o non giocatore) deve:

· collaborare con la direzione del torneo per la risuscita della gara;

· controllare, prima dell'inizio di ogni turno di gara, se la sua squadra gioca con gli avversari e con i colori previsti per quel turno e con gli orologi posizionati correttamente. 

 Il capitano ha diritto di comunicare ai giocatori della sua squadra di proporre o accettare un'offerta di patta o di abbandonare la partita. Deve tuttavia dare solo brevi informazioni, basate unicamente su circostanza relative all'incontro. Puo' percio' dire a un giocatore "offri la patta" oppure "accetta la patta" oppure "abbandona". Il capitano deve astenersi da ogni intervento riguardante il gioco; in particolare non puo' dare alcuna informazione al giocatore riguardante la posizione sulla scacchiera, nè consultare altre persone sullo stato della posizione sulla scacchiera.   

Per svolgere il suo compito puo' restare in sala di gioco, osservare partite di altri incontri, sostare a debita distanza dai propri giocatori.  


Eventuali violazioni del regolamento commesse da un capitano sono considerate equivalenti a                

            quelle commesse da un giocatore.  

5. L’ordine di scacchiera deve essere mantenuto per tutta la durata del torneo: chi inizierà giocando in 1^ scacchiera deve sempre sedersi in 1^ scacchiera, stesso criterio per i restanti giocatori. Unica eccezione l’eventuale ingresso  della riserva (v. punto 5). 
6. Sono previste due riserve. La prima riserva subentra in 4^ scacchiera, dandone preventiva comunicazione agli arbitri, con conseguente slittamento dei restanti giocatori, tranne nel caso di sostituzione della 4^ scacchiera che non va ad alterare le posizioni delle restanti tre scacchiere. La seconda riserva subentra parimenti in 4^ scacchiera.  In caso di ingresso contemporaneo di entrambe le riserve, esse vanno a collocarsi rispettivamente in 3^ e 4^ scacchiera.  I giocatori sostituiti dalle riserve non possono piu' rientrare in gioco.  L’ingresso della riserva deve essere comunicato agli arbitri PRIMA dell’inizio del turno di gioco e deve essere registrato sulla scheda di partecipazione; in caso di omissione viene assegnata la sconfitta al giocatore subentrato.   
7. Il giocatore al termine della partita deve registrare il proprio risultato sulla scheda della propria squadra indicando, nella colonna corrispondente al proprio numero di scacchiera (1,2,3,4): 1 in caso di vittoria, 0 in caso di sconfitta, ½ in caso di patta.
8. Al termine  di ogni turno di gioco il Capitano deve:

        - completare la propria scheda come segue:

          PUNTI SQUADRA : indicare il punteggio complessivo ottenuto dalla squadra = somma  dei  

          punti  indicati nelle colonne 1,2,3,4

                  PUNTI PARTITA: indicare, per ogni turno di gioco:

                                                                2 in caso di vittoria di squadra

                                                                1 in caso di partita terminata in parità

                                                                0 in caso di sconfitta di squadra

· firmare la scheda della squadra  avversaria a convalida dei risultati (al termine delle 4 partite). 

·  consegnare la scheda agli arbitri.
               Per la categoria Scuole Elementari, la compilazione delle schede può essere fatta chiedendo 

               l’aiuto dell’arbitro.
8.  In caso di contestazione su di una partita in corso , solamente i giocatori che la disputano possono richiedere l’intervento dell’arbitro. E’ fatto pertanto assoluto divieto ai componenti la squadra di intervenire sulle partite in corso. E’ ovviamente fatto divieto di suggerire le mosse o di interferire sulle partite   (come ad esempio annunciando la caduta della bandierina).

 La mossa illegale non fa perdere la partita. Occorre richiamare l’arbitro che assegnerà due minuti di vantaggio all'avversario.

  9.   E’ obbligatorio muovere il proprio pezzo toccato e catturare quello avversario toccato, salvo che la mossa non   risulti illegale; in tal caso, si deve chiamare l’arbitro.

 10   La mossa è considerata compiuta non appena il pezzo viene lasciato 

      11.  Per tutti gli altri casi vige il regolamento tecnico federale.

GIOCHI SPORTIVI STUDENTESCHI A SQUADRE 2003
FASE REGIONALE
Reggio Emilia  5 - 6 Aprile 2003
SCHEDA DI ISCRIZIONE
Scuola: _________________________________
con sede (indirizzo completo):______________________________________________
Composizione della squadra:














data di nascita
1. _________________________________


____________  
2. _________________________________


____________
3. _________________________________


____________
4. _________________________________


____________
5. _________________________________


____________

6. _________________________________


____________
                                                                              ..............................................................








    (timbro e firma della Scuola *)
Si prega di indicare:
Anno di “nascita” della Scuola ___________
Numero complessivo studenti   ___________
Cognome e Nome del Direttore Didattico/Preside _____________________________________
Accompagnatore al seguito della squadra ____________________________________________  
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
(*)  Ad attestazione che i ragazzi elencati sono regolarmente iscritti alla Scuola
       stessa nell’anno 2002-2003 
F.S.I.



 







C.O.N.I.
                          


SCACCHI
       GIOCHI SPORTIVI STUDENTESCHI 2003
 
Fase Regionale – Reggio Emilia 5 e 6 Aprile 2003

SCUOLA: ..................................................................... PROV. : ...........
Componenti in ordine di scacchiera:









N.ro sorteggio ................
1. .................................................................
2. .................................................................
3. .................................................................
4. .................................................................


Riserve:
1. ............................................................... subentra alla scacchiera n. ......... al turno n. .........
2. ............................................................... subentra alla scacchiera n. ......... al turno n. .........
                          






Risultati scacchiera
	T

U

R


	Squadra avversaria
	Firma del Capitano della

Squadra avversaria
	Col
 (*)
	1
	2
	3
	4
	Punti
Squadra
    (**)
	Punti
Partita
(***)

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Tot
	tot


Piazzamento finale ___________________________
* Col = La squadra intestataria della scheda deve annotare il colore della PROPRIA prima scacchiera. 
** Punti Squadra = Somma dei risultati delle 4 scacchiere.
***  Punti Partita = 2 in caso di vittoria di squadra, 1 in caso di patta, 0 in caso di sconfitta di squadra. 
